Un projet avec Scratch
En travaillant en binôme ou en groupe, tu vas maintenant créer ton propre projet avec Scratch ! 
Tu as peut-être déjà quelques idées, mais la création d’un programme passe généralement par une série d’étapes :
1. Analyse
2. Conception
3. Mise en œuvre
4. Tests
5. Évaluation
L’analyse
En travaillant en binôme ou en petits groupes, trouve trois idées pour ton projet. Réfléchis à la manière dont il pourrait être mis en rapport avec d’autres matières que tu étudies. 
Réfléchis aux domaines que tu as déjà étudiés... Ton projet va-t-il utiliser davantage de la musique ou des éléments graphiques ? Vas-tu créer une histoire ? Un jeu ? 
Tu trouveras peut-être quelques pistes en visitant la galerie de Scratch : (http://scratch.mit.edu). 
1. _________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
2. _________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
3. _________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
Maintenant, discute de tes idées avec ton professeur.
Une fois que vous vous êtes mis d’accord sur ton projet, décris ci-dessous ce qu’il fera.
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
Conception (interface)
Réalise un scénarimage de ton projet. Annote ton croquis pour indiquer ce qui se passe et ce que fait chaque lutin.



















Conception (code)
Conçois les étapes à coder (algorithme) :
· Réfléchis aux étapes que devra exécuter chaque lutin ou la scène. Écris-les en français.
· Réfléchis aux variables que ton projet utilisera. 
	Lutin / Scène
	Algorithme

	
	

	
	





	Lutin / Scène
	Algorithme

	
	

	
	


• Réfléchis aux variables que ton projet utilisera. 
	Nom de variable
	Information stockée

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



Mise en œuvre
Maintenant crée ton projet ! 
· Rassemble les lutins, les costumes, les sons et les arrière-plans.
N’oublie pas de leur donner des noms qui ont du sens.
· Ensuite, crée les scripts.
Assure-toi que tes algorithmes sont à portée de main !
Tests
Teste ton projet pour vérifier qu’il fonctionne.
Laisse tes camarades de classe le tester aussi et note leurs commentaires ci-dessous : 
· Points positifs :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
· Points négatifs :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
Décris les erreurs de programmation trouvées (par toi ou par les autres testeurs) et explique comment tu les as résolues : 
· Erreur de programmation :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
· Solution :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
· Erreur de programmation :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
· Solution :
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
Évaluation
1. Quel résultat as-tu obtenu comparé à ce que tu avais initialement planifié ? 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
2. Quelles erreurs as-tu commises au cours de l’élaboration du projet ? 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
3. Si tu devais recommencer depuis le début, que ferais-tu différemment ? 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
4. Reviens à ton code. Aurais-tu pu prendre un raccourci pour rendre ton code plus élégant ? 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
5. Quelles fonctionnalités pourrais-tu rajouter pour améliorer ton projet ?
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
