
Notice du jeu 

à partir de 8 ans  

 

 

Nom du jeu : LA LOI DES MATHS                       

                        
Nombre de Joueurs :   2-6  joueurs 

 

But du jeu : Atteindre l'arrivée le premier 

 

Le joueur le plus jeune commence. Il choisit un pion et le place sur lla case départ. Il pioche ensuite 

un jeton dans le bac :  

 S'il tombe sur un petit jeton C il prend une carte dans le paquet CAL. Il doit ensuite résoudre 

le calcul. S'il réussit il lance le dé et avance du nombre de cases correspondant. S'il ne 

réussit pas le calcul il n'avance pas.  

 

 S'il tombe sur un petit jeton G il prend une carte dans le paquet GEO. Il doit ensuite 

répondre à la question de Géométrie. S'il réussit il lance le dé et avance du nombre de cases 

correspondant. S'il ne réussit pas le calcul il n'avance pas. 

 

Il laisse la place au second joueur …  

 

 Le jeu se poursuit de la même manière jusqu'à ce qu'un joueur atteint la case Arrivée. 

 

 

Extrait du jeu : Le joueur 1  tire un jeton C , il pioche une carte dans le paquet CAL . S'il réussit à 

résoudre le calcul , il lance le dé et avance . Il a fini son tour et c'est au joueur 2 de jouer et ainsi de 

suite.  

 

 

Fiche technique : Ce sont les joueurs qui font les mathématiques car ils doivent répondre aux 

questions de calcul et de géométrie .  

 

Le jeu est inspiré du jeu de l'oie et du jeu Trivial Pursuit .  
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