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A laide des neuf piéces, reconstituez un
carré en respectant la régle suivante : deux
cotés en contact doivent comporter, l'un un
nombre de minutes, lautre une expression
éqgale a ce nombre.

Les motifs se correspondent « couleur contre blanc ».
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construisez un carre, I e

et construisez 4 nouveau un carré .. juste un peu plus grand,

et construisez I'ultime carré ... juste un peu plus grand,
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