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Plan

• Fonctionnement en classe d’un Jigsaw

• Jigsaw et exemples

• Le Jigsaw, pourquoi ?



Histoire du Jigsaw

• ARONSON, E. (1978): The jigsaw classroom. Beverly Hills



Histoire du Jigsaw

• ARONSON, E. (1978) : The jigsaw classroom. Beverly Hills

• APMEP n° 522 : un “jigsaw-teaching” en classe de TS 
par Roselyn Halbert et Marie-Catherine Manens.



Fonctionnement en
classe du Jigsaw
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3. Construction du 
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dans chaque 

groupe « d’experts »

BA

DC

BA

DC

BA

DC

1 2 3

AA

AA

BB

BB

CC

CC

DD

DD

4

A

B

C

D



BA

DC

4. Phase de 
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tâche finale
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À votre tour! 
Un jigsaw  en cours de français…



Jigsaw en cours de français

Réunion 1: groupe d’«experts A » - Diapo 13

Réunion 2: groupe d’«experts B » - Diapo 14

Réunion 3: groupe d’«experts C » - Diapo 15

Réunion 4: groupe d’«experts A » - Diapo 13

Réunion 5: groupe d’«experts B » - Diapo 14

Réunion 6: groupe d’«experts C » - Diapo 15
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Exemples de 
Jigsaw



Exemple en maths :
Le produit scalaire

Définition 1 : Dans un repère orthonormé (O; Ԧ𝑖, Ԧ𝑗), si 𝑢
𝑥
𝑦 et Ԧ𝑣 (

𝑥′
𝑦′
) ,on définit le 

produit scalaire 𝑢. Ԧ𝑣 par :
𝑢. Ԧ𝑣 = 𝑥𝑥′ + 𝑦𝑦′

Carte expert « A »
Voici une définition du produit scalaire de deux vecteurs :

Calculer les produits scalaires:

𝐴𝐵. 𝐴𝐶 ,   𝐴𝐵. 𝐴𝐷 ,   𝐴𝐵. 𝐴𝐸 ,  𝐴𝐵. 𝐴𝐹 et  𝐴𝐵. 𝐴𝐺



Exemple en maths :
Le produit scalaire

Définition 2 : 

Soit A, B et C trois points, on définit le produit scalaire entre 𝐴𝐵 et 

𝐴𝐶 par 

𝐴𝐵. 𝐴𝐶 =
1

2
(𝐴𝐵2 + 𝐴𝐶2 − 𝐵𝐶2)

Carte expert « B »
Voici une définition du produit scalaire de deux vecteurs :

Calculer les produits scalaires:

𝐴𝐵. 𝐴𝐶 ,   𝐴𝐵. 𝐴𝐷 ,   𝐴𝐵. 𝐴𝐸 ,  𝐴𝐵. 𝐴𝐹 et  𝐴𝐵. 𝐴𝐺



Exemple en maths :
Le produit scalaire

Tâche finale:

1. Échanger sur vos résultats pour chacun des produits 

scalaires calculés.

Que remarquez-vous ? Faites un fiche bilan en donnant un 

nom à chacun des définitions.

2. Voici quatre situations. Comment calculer le produit 

scalaire 𝐴𝐵. 𝐴𝐶?

𝐴𝐵. 𝐴𝐶 𝐴𝐵. 𝐴𝐷 𝐴𝐵. 𝐴𝐸 𝐴𝐵. 𝐴𝐹 𝐴𝐵. 𝐴𝐺

Définition 1

Définition 2

Définition 3

Définition 4

Un  carré 

de côté 4

Un hexagone

régulier de centre A



Expérimentation 1 Expérimentation 2 Expérimentation 3 Expérimentation 4

Niveau Terminale scientifique Terminale scientifique Première scientifique Terminale scientifique

Notion

Position relative 

des droites et des 

plans dans 

l’espace

Fonction 

logarithme 

népérien

Produit scalaire

Nombres 

complexes : 

module et 

argument
Durée Une séance : une heure Une séance : deux heures Deux séances : trois heures Deux séances : 2 h puis 1 h

« Cartes experts »

(Phase 2)

A : Positions relatives entre 

une droite un plan

B : Positions relatives entre 

deux plans

C : Positions relatives entre 

deux droites 

D : Orthogonalité

La fonction ln :

A : ses propriétés 

algébriques

B : ses propriétés 

fonctionnelles (dérivée)

C : ses variations

D : fonctions composées du 

type ln u

E : ses croissances 

comparées.

Déf. du produit scalaire :

A : par les coordonnées 

dans un repère

B : via les normes des 

vecteurs et la norme de 

leur somme

C : par le projeté 

orthogonal

D : par le cosinus

Module et argument :

A : d’une somme de 

nombres complexes

B : de l’inverse d’un 

nombre complexe

C : du conjugué et de 

l’opposé d’un nombre 

complexe

D : de la puissance d’un 

nombre complexe

Tâche

(Phase 3)

Résolution d’un exercice 

mettant en jeu les quatre 

propriétés des « experts ».

Écriture d’un cours sur la 

fonction logarithme 

népérien et étude de la 

fonction

Établir, au travers de petits 

exercices, l’équivalence 

des définitions proposées et 

la spécificité de chacune

Construire une fiche bilan 

des formules trouvées et 

démonstrations associées. 

Exercice d’application

Classe Une classe, 24 élèves Une classe, 24 élèves Une classe, 24 élèves Une classe, 24 élèves

Données recueillies Vidéo de la séance.
Vidéo, cours écrit par les élèves, photos 

du tableau.
Vidéo, copies d’élèves, compte rendu 

de séances par un observateur .
Vidéo, feuilles de recherches et feuilles 

de réponses.



Les conditions nécessaires pour réaliser une 
séance Jigsaw

• Un savoir, qui se divise en 3, 4 ou 5 parties indépendantes.

• Chaque partie doit être d’un niveau « accessible », sans intervention de 
l’enseignant.

• La tâche finale doit permettre d’imbriquer les connaissances de chaque 
groupe d’« experts».

• Bonus : différencier.



Quelques extraits…



Quelques extraits en séance…

➢Exemple de traces écrites :

1. Tâche finale séance en Tale S sur le logarithme népérien.



Quelques extraits en séance…

➢Exemple de traces écrites:

1. Tâche finale séance en Tale S sur le logarithme népérien.
2. Tâche finale séance en 1ère S sur le produit scalaire.



Tâche finale en 1ère S (séance Jigsaw produit scalaire)



Quelques extraits en séance…

➢Premier extrait vidéo : Jigsaw Nombres complexes (Tale S)
(groupe « expert » B: argument et module de l’inverse d’un nombre complexe)

Carte groupe d’expert « B »

Définitions : z est un nombre complexe et M un point d’affixe z.

On appelle module de z la distance OM. 

Le module de z est noté |z|.
Si z≠0, on appelle argument de z une mesure en radians de l’angle 

(𝑢, 𝑂𝑀). Un argument de z est noté arg(z).
Le complexe nul n’a pas d’argument et a pour module 0.

Placer les points du tableau dans le repère ci-dessous et 
compléter le tableau :

Point Affixe Re(z) Im(z) |𝑧| arg(𝑧)

A 𝑧A = 0 2

B 𝑧B = 1 1

C 𝑧C = 1

2

𝜋

3

D tel que

𝑧D =
1

𝑧𝐵

𝑧D =

F tel que

𝑧F =
1

𝑧𝐶

𝑧F =



Quelques extraits en séance…

➢Deuxième extrait vidéo : Jigsaw Géométrie dans l’espace (Tale S)
(groupe « expert » C : Positions relatives entre deux droites)



Quelques extraits en séance…

➢Troisième extrait vidéo : Jigsaw Nombres complexes (Tale S)
(tâche finale: un élève explique sa partie sur l’argument et le module du conjugué 
d’un nombre complexe)

Partie 1:
Ecrire une fiche ou un « mini-cours » qui donne les définitions du module et d’un argument et qui répertorie 
toutes les formules (conjecturées et/ou démontrées) dans les différents groupes.



Vidéos:
https://youtu.be/uoWaP_pmq7o

https://youtu.be/uoWaP_pmq7o


Le Jigsaw, pourquoi?



Postures de l’élève

• Appropriation des questions et responsabilisation

• Posture d’auteur



Activités de 
l’élève

Formuler/reformuler

Confrontations d’idées 
et de stratégie

Écrits individuels et 
collectifs



Merci



https://irem.u-paris.fr/jigsaw

https://irem.u-paris.fr/jigsaw

