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Placez ces cartes sur le plateau de jeu : Placez ces cartes sur le plateau de jeu :

66 Arséne Lupin 43 Arséne Lupin

78 Cafe 11 Cafe

41 Chateau 27 Chateau

55 Commissariat 68 Commissariat

19 Crypte 36 Crypte

24 Gare 72 Gare

32 Grotte 57 Grotte

Utlisez votre carte écran pour découvrir la solution Utlisez votre carte écran pour découvrir la solution de

de I’énigme. I’énigme.



Le mewtre de Yean Daval 7 Les pages déchné

Placez ces cartes sur le plateau de jeu : Placez ces cartes sur le plateau de jeu :

34 Arséne Lupin 34 Arséne Lupin

78 Cafe 26 Cafe

63 Chateau 77 Chateau

46 Commissariat 18 Commissariat

25 Crypte 52 Crypte

39 Gare 49 Gare

54 Grotte 70 Grotte

Utilisez votre carte écran pour découvrir la Utilisez votre carte écran pour découvrir la solution de

solution de I’énigme. I’énigme.
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Placez ces cartes sur le plateau de jeu : Placez ces cartes sur le plateau de jeu :

59 Arséne Lupin 48 Arséne Lupin

48 Café 13 Cafeé

74 Chateau 65 Chateau

23 Commissariat 29 Commissariat

37 Crypte 37 Crypte

61 Gare 72 Gare

54 Grotte 70 Grotte

Utilisez votre carte écran pour découvrir la Utilisez votre carte écran pour découvrir la solution de

solution de I’énigme. I’énigme.
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Placez ces cartes sur le plateau de jeu : Placez ces cartes sur le plateau de jeu :

59 Arséne Lupin 66 Arséne Lupin

31 Café 73 Café

74 Chateau 41 Chateau

68 Commissariat 55 Commissariat

52 Crypte 22 Crypte

22 Gare 39 Gare

15 Grotte 14 Grotte

Utilisez votre carte écran pour découvrir la Utilisez votre carte écran pour découvrir la solution de

solution de I’énigme. I’énigme.






